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Lundi Mardi

Découvrez I'Intelligence Artificielle

Vous souhaitez avoir des connaissances de base sur I'lA ?
Utiliser des outils de I'|A qui vont permettront de mieux cerner

ses opportunités en classe? V V
Participez a cet atelier qui offre la possibilité de vous acculturer
a divers angles d’approche de cet outil.

Animé par Canopé 34
Découvrez la robotique et la programmation avec le robot

Thymio
Vous souhaitez aborder le codage et la programmation en V V
cycle 4 ? Venez découvrir et prendre en main le robot thymio.

Animé par Canopé 34

Ateliers débranchés

Les ateliers débranchés proposent une initiation ludique et
interactive aux concepts fondamentaux de la programmation
informatique, sans utiliser de matériel numérique. A travers
des jeux, des défis collaboratifs et des activités créatives,
les participants découvrent des notions clés comme les

algorithmes, les boucles et les conditions. Adaptés a tous V V
les ages, ces ateliers montrent que la pensée logique et la
résolution de problemes sont a la portée de tous, tout en
s'amusant !

Animé par Coderdojo

Challenge B-Bot

équipe a correctement programmeé son b-bot pour le faire

Course de B-bot dans un univers urbain. Qui sera la premiere V V
sortir de I'enfer urbain ?

Animé par CRIJ Occitanie

Les cartes d’identité

Grand jeu avec ou sans ballon. But : diffuser le moins
«d’informations personnelles» sur internet. V V
3 équipes de 4 joueurs pour une séance de 45 min

Animé par Hérault Sport

Challenge e-rowing

Challenge de sport connecté par équipe de 5 -séance de 20 V V
min d’aviron.

Animé par Hérault Sport
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Initiation e-ping
Initiation au tennis de table virtuel 4 casques - séance de 5 min V V

Animé par Hérault Sport
Cybersécurité, cyberfutés : évitez les piéges !

Dans cet atelier, vous découvrirez comment identifier

différents cyber-risques (comme le phshing ou le vol de mots V V
de passe), apprendrez a éviter les piéges et vous protéger !

Animé par IDLT Compagnie du code

Découverte du mur interactif LU : un outil au service de
I'éducation et de l'activité physique

LU crée des environnements d'apprentissage ludiques et
engageants. Le dispositif diffuse des jeux qui ont pour objectif

le développement des compétences intellectuelles, physiques V V
et socio-émotives des éléves. L'objectif est donc de consolider
des apprentissages essentiels a la vie courante, tout en
s'amusant !

Animé par LU

Dresseur de robot - Ozobot

Venez découvir Ozobot le robot miniature ! Capable de suivre
des lignes et de reconnaitre des codes couleurs, les participants
apprendront a le programmer.

Animé par le Réseau des Médiathéques de Montpellier
Méditerranée Métropole
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Zone de créativité numérique
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Ateliers Stand

Lundi Mardi

Atelier de création musicale avec un ordinateur

Atelier découverte de la Musique Assistée par Ordinateur en
composant soi-méme de la musique dans tous les styles suivant

ses goUt et partager son expérience avec le reste du groupe. V
Cette activité artistique stimule la créativité et pourrait les
préparer a définir son choix d'orientation professionnelle par
la suite.

Animé par A.D.D.P.
Initiation aux VFX : atelier fond vert et incrustation

Découverte des métiers du cinéma d’effets spéciaux, de V V
I'animation 2D, 3D et du jeu vidéo. Diffusion des projets de

fin d’études des étudiants de I'école ARTFX. Set de tournage
sur fond vert.

Animé par ARTFX
La webradio scolaire dans les conditions du direct

Venez enregistrer une émission dans les conditions du direct,
identifier les caractéristiques de |'écriture radiophonique et V V
réaliser prise de son et montage audio avec un logiciel libre.

Animé par Canopé 34
La webtv scolaire dans les conditions du direct

Venez découvrir comment on peut simplement réaliser
une émission pour le Web avec 2 micros, une tablette et un V V
ordinateur !

Animé par Canopé 34
Réaliser une animation en Stop Motion

Apprenez a réaliser un film d’animation simple avec des éleves
en utilisant la technique du stop-motion (image par image).

Animé par Canopé 34

Atelier table MashUp

Grace aux QR codes inscrits sur un corpus de cartes, la table
Mash-Up, permet de visualiser des vidéos et de les associer
entre elles en y ajoutant musiques et bruitages de fagon V
intuitive et créative. Elle permet ainsi de s’initier au montage

et de découvrir I'importance sens de l'enchainement de
séquences en manipulant des cartes !

Animé par Festival CINEMED
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Initiez-vous a la création d’application mobile

Découvrez comment designer puis coder votre propre
application mobile al'aide d’un outil simple de programmation V V
par blocs.

Animé par IDLT Compagnie du code
1- MIXAP : Apprenez en Réalité Augmentée !
2 - Les Métiers de I'Edition (Numérique)
3 - Les Métiers du Jeu Vidéo (Atelier Game Design)

1 - Le public découvrira une application permettant de créer
facilement une expérience en réalité augmentée.

Pratique pour apprendre ou enseigner autrement via de
nouveaux outils numérique !

2 - MYRIA EDITIONS a travers ses artistes mangakas/BD et V V
présentera les différents métiers de l'edition a travers le

numérique et comment devenir artiste-auteur ! Découvrez-en
plus sur le manga et la BD en Occitanie !

3 - MYRIA STUDIO présentera a travers un atelier interactif
de création de jeu vidéo [ jeu de société (game design) les
métiers de création et les école pour les métiers numérique
de demain.

Animé par Myria Editions

Game Design

Atelier a destination des jeunes et de leur famille, qui permet
au public de transposer les sensations de leur jeux vidéo

préférés autour d'une table, oU les mécaniques de jeu sont V V
entre les mains des joueurs

Animé par Les Parrains du Numérique

Doublage d’animation

Donnez vie a vos personnages favoris, en leur prétant votre
voix !

A travers cet atelier, vous aurez la possibilité d'étre V V
enregistré-e sur un extrait de film ou de série d’animation,

pour expérimenter les techniques du doublage.

Animé par Slope

Initiation aux métiers du tournage

Découverte des métiers du tournage. Maniement de la V V
caméra, de la prise de son, de la lumiere et de la machinerie

Animé par Travelling

1
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LUDOSPALE

Espace d'apprentissage ludique

Ateliers

Jours de présence

Lundi

Mardi

Stand

Fablab a I'école : techniques de créativité et de conception
par le design

Venez découvrir et expérimenter |'univers d'un fab lab
(impressions 3D, badgeuses, machine a coudre, etc).

Animé par Canopé 34

v

v

Favoriser la mémorisation des éléves et la prise de parole
grace au sketchnoting

« Un dessin vaut mieux que mille mots »... Avec le sketchnote,
lancez-vous dans la prise de notes imagées en apprenant a
traduire des informations en messages graphiques.

Animé par Canopé 34

Archipel de la Tech et les Routes du Numérique

Autour des cartes papier XXL L'Archipel de la Tech et les
Routes du Numérique, développe ta culture et ta citoyenneté
numérique, apprends a en déjouer les pieges comme les
trésors et repars avec une certification de bon usage des
technologies.

Animé par Chut ! Explore

Le sport Féminin dans les médias

Comprendre et analyser les représentations des femmes
sportives véhiculées par les médias.

Animé par CLEMI Montpellier

Découvertes des métiers en réalité virtuelle et interactive
Découverte de métiers en réalité virtuelle et en interaction.
Manipulez une machine outil dans la peau d'un mensuier,
concevez un batiment comme si vous etiez un architecte...

Animé par CRIJ Occitanie

IA et recherche de stages

Et si chat GPT et Midjourney m‘aidaient a trouver le stage de
3éme de mes réves ? Utiliser I'lA de maniére pertinente pour
réaliser un CV design et efficace...

Animé par CRIJ Occitanie
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Atelier Expérimentation Esport

L'atelier Esport en milieu scolaire vise a sensibiliser les éléves
au monde du jeu vidéo tout en leur permettant d'acquérir
des compétences clés. Structuré autour de la pratique et de

la réflexion, cet atelier s’inscrit dans une démarche éducative V V
qui valorise le potentiel pédagogique des jeux vidéo tout en
promouvant une utilisation saine et responsable.

Animé par Esports Village / WeRiseUp
Découverte des métiers de la tech

Un atelier interactif pour mieux appréhender le numérique,
son impact sur le monde du travail et découvrir la diversité des

métiers et des secteurs concernés. L'occasion de déconstruire V V
de maniére ludique les stéréotypes en matiére d‘orientation
et de mixité dans ce domaine.

Animé par IDLT JOBIRL
Découverte des métiers du numérique en réalité virtuelle

Jexplore est une solution de découverte des métiers en
réalité virtuelle. Découvrez plus de 100 métiers d’avenir en

immersion lors d’un atelier animé par Jexplore. Chaque métier V V
découverte est accompagné d'une activité pédagogique sur
les compétences, les stérétypes et I'évolution des métiers.

Animé par Jexplore

Découverte de Lingua Attack, la ressource spécialisée dans
I'apprentissage des langues pour le second degré

Que ce soit en classe ou a la maison, sur le web ou via notre
application mobile, découvrez Lingua Attack, une ressource
au service des enseignants. Langue Authentique, intelligence V
artificielle, création de parcours, aprés cet atelier, Lingua
Attack n‘aura plus acun secret pour vous.

Animé par Lingua Attack

Quizz des Ecrans

Atelier a destination des jeunes et de leur famille, afin de
questionner la place des écrans dans notre quotidien.

Animé par les Parrains du Numérique
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LUDOSPALCE

Espace d'apprentissage ludique

Ateliers

Jours de présence

Lundi Mardi

Stand

What the fact ? Atelier d’Education aux médias « spécial
sciences »

Les éléves vont se retrouver dans la peau de pigistes travaillant
pour un magazine scientifique qui va proposer un dossier
sur l'effondrement de la biodiversité . lls vont devoir vérifier
rapidement des informations trouvées sur les réseaux sociaux
et décider ensuite collectivement lors d’'une conférence de
rédaction s'ils les partagent (ou non) et de quelle maniére.

Animé par Réseau des Médiatheques Montpellier Méditerranée
Métropole

v | V




